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Edital n. © 106/2019 — Pronatec — Bolsa Formacéao

Processo Seletivo Simplificado de Bolsistas

A Secretaria de Desenvolvimento e Inovagao (SEDI), por meio por meio da Superintendéncia
de Capacitacdo e Formacao Tecnologica e da Coordenacdo Geral do Programa Nacional de Acesso ao Ensino
Técnico e Emprego (PRONATEC) - Bolsa Formacao, considerando a Lei Federal n. © 12.513/2011, a Resolucéo
CD/FNDE n°. 23, de 28 de junho de 2012, a Lei n. © 12.816, de 05 de junho 2013, a Portaria n® 817, de 13 de
agosto de 2015, a Portaria n® 1.152, de dezembro de 2015, do Ministério de Estado da Educacédo e a Portaria
45/18-SED, Processo n.° 201914304003456 publica o resultado final da anélise curricular e os temas para
prova de desempenho didatico, conforme abaixo.

1-Vaga de Professor Regente para Goidnia, para atuar no curso técnico de nivel médio
em programacao de jogos digitais, no Cotec Real Conquista, Unidade Remota do Itego Sebastido de

Siqueira.

Componente curricular | Vagas Turno Carga horaria Classificacdo do candidato
Trabalho de Concluséo de o dictril
8 horas aulas semanais, distribuidas .
Curso . P - 1-Ricardo André Naka - 90
(Técnico em Programacio | 01 Vespertino ee{?e]nc?:n dn(llgén::(r)or?o dr?r;ap:;]osrzriﬁn;é 2-Murillo Folha de Jesus - 90
de Jogos Digitais) g 3-Paulo Gabriel Teixeira - 65
11 alunos aula do curso.

2-Vaga de Professor Regente para Goiania, para atuar no curso técnico de nivel médio

em programacao de jogos digitais, no Itego Sebastido de Siqueira.
Componente curricular | Vagas Turno Carga horaria Area de formagao/requisitos
Programagdo de Jogos
para Java 01 Vespertino 46h 1-Carolina Souza Floriano - 90
(Técnico em Programagéo
de Jogos Digitais)
Teste de Software 1-Tiago Lopes de Felipe - 90
(Técnico em Programagéo 01 Vespertino 40h 2-Ricardo André Naka - 90
de Jogos Digitais) 3-Carolina Souza Floriano - 90
4-Benigna Silva Bernardes — 60
Trabalho de Conclusdo de 8 horas aulas semanais,
(Técni C“LSO 3 oL Vesperti distribuidas em no minimo 2 dias %-glcarl(_jo As\ndre ’\'i?k‘? -90 %
écnico em Programacéo espertino -Carolina Souza Floriano -
e por semana, atendendo ao . .
de Jogos Digitais) cronograma e horério de aula do 3-Paulo Gabriel Teixeira — 65
curso.
Modelagem de Jogos 3D
(Técnico em Programagdo | 01 Noturno 60h 1-Diego Junior do Carmo Oliveira — 75
de Jogos Digitais) 2-Syll Farney Julle Pereira de Araujo - 55
Teste de Software 1-Tiago Lopes de Felipe — 90
(Técnico em Programagéo 01 Noturno 40h 2-Diego Junior do Carmo Oliveira — 75
de Jogos Digitais) 3-Benigna Silva Bernardes — 60
4-Syll Farney Julle Pereira de Aradjo - 55
Trabalho de Conclusdo de 8 horas aulas semanais,
(Técni C“LSO 3 oL Not distribuidas em no minimo 2 dias %-'S_ago IJ_op_es %e Fgllpe Cg)(l) g
écnico em Programacéo oturno or semana  atendendo ao | 2-Diego Junior do Carmo Oliveira —
de Jogos Digitais) (F:)ronograma e’horério de aula do 3-Syll Farney Julle Pereira de Aradjo - 55
curso.
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Temas para Prova de Desempenho Didéatico

1-Vaga de Professor Regente para Goidnia, para atuar no curso técnico de nivel médio
em programacao de jogos digitais, no Cotec Real Conquista, Unidade Remota do Itego Sebastido de
Siqueira.
Componente curricular Temas

1-Regras da ABNT e sua importancia no desenvolvimento de

_l'_l',rab_alho dePConcIusélo~ d% Cgrso trabalhos académicos.
(Técnico em Dri(;gi[:ir;l)agao € J0gos 2-Elaboracdo e anélise dos dados de pesquisa.

3-Definicao do procedimento metodoldgico.

O candidato escolhera um dos temas propostos, para realizar a prova de desempenho didatico.

2-Vaga de Professor Regente para Goiania, para atuar no curso técnico de nivel médio
em programacao de jogos digitais, no Itego Sebastido de Siqueira.
Componente curricular Temas

Programacdo de Jogos para Java
(Técnico em Programacéo de Jogos
Digitais)

Teste de Software
(Técnico em Programacéo de Jogos

Digitais) 1-Desenvolvimento de jogos 2D: concepcéo, design e
programacéo.

Trabalho de Concluséo de Curso
(Técnico em Programacéo de Jogos | 2-Fundamentos de programacdo e teste de software.
Digitais)

Modelagem de Jogos 3D
(Técnico em Programacéo de Jogos
Digitais)

Teste de Software
(Técnico em Programacéo de Jogos
Digitais)

3-Metodologia de teste de software em um ambiente de
desenvolvimento de jogos.

Trabalho de Concluséo de Curso
(Técnico em Programacéo de Jogos
Digitais)

O candidato escolhera um dos temas propostos, para realizar a prova de desempenho didatico.

Goiania, 04 de novembro de 2019.
Ludmilla Alves Danas Gongalves
Coordenadora Geral
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