
Técnico em Aprendizado de 
Máquinas

Fundamentos de 
Aprendizado de Máquina 

(240h)

● Transformação 
Digital (40h)

● Desenvolvedor 
Python:Nível Básico 
(40h)

● Desenvolvedor 
Python: Nível 
Intermediário (40h)

● Cálculo para 
Aprendizado de 
Máquina(40h)

● Álgebra Linear para 
Aprendizado de 
Máquina (40h)

● Exploração e 
Mineração de Dados 
(40h)

Tratamento e Análise de 
Dados (240h)

● Estatística para 
Aprendizado de 
Máquina (40h)

● Banco de Dados para 
Aprendizado de 
Máquina (40h)

● Extração de 
informações textuais 
(40h)

● Tratamento e 
Transformação de 
Dados (40h)

● Visualização de 
Dados (40h)

● Extração de 
Informações na Web 
(40h)

Formação em 
Reconhecimento de 

Padrões (240h)

● Métodos 
Supervisionados de 
Aprendizado de 
Máquina (40h)

● Redes Neurais 
Artificiais (40h)

● Métodos Não 
supervisionados de 
Aprendizado de 
Máquina (40h)

● Balanceamento e 
Particionamento de 
Bases de Dados (40h)

● Avaliação de Modelos 
de Aprendizado de 
Máquina (40h)

● Prática em 
Aprendizado de 
Máquina (40h)

Aprendizado Profundo 
(240h)

● Redes Convolucionas 
(40h)

● Métodos de 
Regularização em 
Aprendizado 
Profundo (40h)

● Redes Neurais 
Recorrentes (40h)

● Embeddings para 
Aprendizado de 
Máquina (40h)

● Frameworks de 
Aprendizado 
Profundo (40h)

● Anotação de dados 
(40h)

Aplicações de 
Aprendizagem de Máquina 

(240h)

● Detecção e 
Reconhecimento de 
Objetos em 
Imagens(40h)

● Segmentação de 
Objetos em Imagens 
(40h)

● Agrupamento e 
Classificação de Texto 
(40h)

● Identificação de Seções 
Textuais e Geração de 
Texto (40h)

● Prática em Visão 
Computacional (40h)

● Prática em 
Processamento de 
Linguagem Natural 
(40h)

Capacitações
(40h) 

Qualificações
(240h) 

Curso 
Técnico
(1.200h) 



Desenvolvimento Web e Mobile

Programação de 
Computadores (240h)

● Lógica de 
Programação (40h)

● Desenvolvedor 
Python:Nível Básico 
(40h)

● Desenvolvedor 
Python: Nível 
Intermediário (40h)

● Sistemas de 
Computação (40h)

● Programação 
Orientada a Objetos 
(40h)

● Fundamentos de 
Matemática Discreta 
(40h)

Desenvolvedor Web Front-
end (240h)

● Introdução ao 
Desenvolvimento 
Web (40h)

● Design de páginas 
Web (40h)

● Linguagem Javascript 
para Web (40h)

● Criação e edição 
multimídia (40h)

● Desenvolvimento 
moderno de 
interfaces Web (40h)

● Projeto prático Web 
Front-End (40h)

Desenvolvedor Web Back-
end (240h)

● Programação Web 
back-end (40h)

● Banco de dados 
relacionais (40h)

● Banco de dados não 
relacionais (40h)

● Redes de 
computadores (40h)

● Máquinas virtuais e 
containers (40h)

● Arquiteturas de 
sistemas back-end 
(40h)

Auxiliar de Análise e 
Processo de Software 

(240h)

● Engenharia de 
software (40h)

● Projeto de software 
(40h)

● Análise de requisitos 
de software (40h)

● Gestão e 
configuração de 
software (40h)

● Teste de software 
(40h)

● Métodos ágeis de 
desenvolvimento 
(40h)

Desenvolvedor Mobile 
(240h)

● Desenvolvimento 
Android (40h)

● Desenvolvimento iOS 
(40h)

● Prática de 
desenvolvimento 
Android (40h)

● Prática de 
desenvolvimento iOS 
(40h)

● Segurança para 
sistemas Mobile 
(40h)

● Desenvolvimento de 
jogos digitais em 
dispositivos móveis 
(40h)

Capacitações
(40h) 

Qualificações
(240h) 

Curso 
Técnico
(1.200h) 



Capacitações Isoladas

1. Matemática Básica

2. Comunicação Oral e Escrita

3. Manufatura Aditiva com Impressoras 3D

4. Montagem e Manutenção de Impressoras 3D

5. Modelagem 3D para Prototipação

6. Modelagem 3D com Blender

7. Robótica Educacional para Docentes

8. Prototipação de Sistemas Microcontrolados

9. Introdução a IoT

10. Interfaceamento de Protótipos Microcontrolados



Capacitações Isoladas

1. Manipulação e Visualização de Dados com Python

2. Introdução à Manipulação e Visualização de Dados com R

3. Aprendizado de Máquinas para não Programadores

4. Aprendizado de Máquinas com Scikit-Learn

5. Processamento Digital de Imagens com OpenCV

6. Desktop GNU/Linux

7. Criação de Documentos Textuais com LibreOffice Writer

8. Criação de Apresentações e Documentos Gráficos com LibreOffice Impress e Draw

9. Criação de Planilhas com LibreOffice Calc

10. Criação e Tratamento de Imagens com Inkscape e GIMP


